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Kinn a bárány, benn a farkas—Játékszabály
A játék valószínűleg skandináv eredetű. Európában és Ázsiában rengeteg változatban ismert.

A játék menete:

A játékot két személy játszhatja.


1. A fenti táblázatot lerajzoljuk vagy kinyomtatjuk.

2. A játékosok sorshúzással eldöntik, hogy ki lesz a bárányokkal és ki a ludakkal. A játék kezdő állását a mellékelt ábra mutatja: 17 bárány  fog küzdeni 2 farkassal. A bárányokat és a farkasokat jelölhetjük pl. kukoricaszemekkel és babszemekkel (valamikor nagyapáink így játszották!), különböző színű gombokkal stb.
3. A játékban a bárányok és a farkasok is egyformán léphetnek: mindig csak egy mezőt előre, hátra, oldalra vagy átlósan. Levenni azonban csak a farkas tud, ha át tud ugrani valamelyik bárány fölött. Egy bárány fölött pedig akkor lehetséges az átugrás, ha az egyik oldalán a farkas áll, másik oldalán pedig van egy üres mező, ahová a farkas átugorhat. Ha tehát a farkas át tud ugrani egy bárány fölött átlósan, balról jobbra, felülről lefelé illetve fordítva, akkor leveheti az adott bárányt. 
4. A bárányok nem ugorhatnak; feladatuk, hogy a tábla egyik feléről minél nagyobb számban átjussanak a másik felére. 

Ki nyeri a játékot?

A farkasok akkor nyernek, ha legalább 10 bárányt sikerül levenniük, a bárányok pedig akkor, ha legalább tízen átjutnak a tábla egyik feléről a másikra. 
